
13 Class Inheritance  
如何设计类  
在一个系统中，存在多种类型的对象。如果某些对象存在一些共性，如何
设计类？

1. 复用。基于已有类派生新类。

2. 层级类结构。

3. 现在的接口调用，适用于未来定义的行为【多态机制】

简洁的，一致的，一般性的表达
易于扩展
类似插件系统的机制

 

多态  
类组织成层次结构

基类中具有多态机制的方法，申明成虚函数

派生类重写该方法
基类指针/引用调用虚函数

指针指向什么类型的对象，就引发该类型的函数调用

class Base

{

private:

    int property;

protected:

    int propertyB;

public:

    virtual void Fun(){}

    void FunCommon(){}

};
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class DeriveA : public Base

{

private:

    double value;

public:

     virtual void Fun(){}

     void FunCommonA(){}

};

class DeriveB : public Base

{

private:

    double value;

public:

     virtual void Fun(){}

     void FunCommonB(){}

};

void Fun(Base *base)

{

    base->Fun();

}

void Test()

{

    DeriveA a;

    DeriveB b;

    Base *base;

    

    base = &a;

    Fun(base);

    

    base = &b;

    base->Fun();    

}
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